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Rabea Kleymann, Leibniz-Zentrum fiir Literatur- und
Kulturforschung, Berlin

In den Wissenskulturen der Digital Humanities haben
Mixed Methods-Ansitze seit langem einen etablierten Platz.
Unter Mixed Methods wird ein aus den Sozialwissenschaften
tibernommenes Forschungsdesign verstanden, das quali-
tative und quantitative Zugange kombiniert. Dabei beruht
das Forschungsdesign unter anderem auf der Annahme,
dass die Komplexitit von Gegenstand und Frage tber die
Dualitdt der Methoden adressiert wird. Ferner werden auch

die gewonnenen Ergebnisse als kommensurabel betrachtet.

In den Digital Humanities tragt das Forschungsdesign so
nicht nur dem formulierten Anspruch auf eine Erweite-
rung des Methodenrepertoires praxeologisch Rechnung.
Vielmehr stellt Mixed Methods auch einen theoretischen
Rahmen in Aussicht, in dem divergente Paradigmen in den
Austausch treten.

Der Vortrag widmet sich nun dem Import von Mixed
Methods als Modell der Wissensproduktion in den Digital
Humanities. Denn wie bestimmt das Forschungsdesign
eigentlich, was wir wissen kénnen? Welche Alternativen
stehen zur Verfligung? Uber die drei Merkmale von Kom-
patibilitit, Datenintegration und Inferenzbildung be-
schreibt der Vortrag zum einen epistemische Settings von
Mixed Methods. Ankniipfend an die Neuen Materialismen
schlidgt der Vortrag zum anderen Entangled Methods als ein
Forschungsdesign im Futur Il vor, das in einem alternati-
ven Koordinatensystem von Intraaktion, Datendiffraktion
und Interferenzen exploriert wird. Das Nebeneinander der
Forschungsdesigns nimmt der Vortrag zum Anlass, Kon-
tingenzen innerhalb der Wissenskulturen zu reflektieren.
Mehr noch, er lidt dazu ein, neue Wissensmaschinerien zu
imaginieren.

Frank Fischer, Freie Universitit Berlin

Wie andere Forschungsprojekte der digitalen Literaturwis-
senschaft auch ist das DraCor-Projekt (https://dracor.org/)
mit seinen multilingualen Korpora vorderhand fiir die
Analyse mit computerlinguistischen Mitteln pradestiniert.
Literarische Korpora kénnen aber mehr. Ausgestattet mit
den richtigen Metadaten, etwa zu Autor*innen, Werken,
Figuren, profitieren Sie vom Wissen in ihrer digitalen
Umgebung, vor allem der Linked Open Data-Cloud. Im
Vortrag wird demonstriert, wie literarische Korpora von
diesen Informationen profitieren und wie sie selbst pro-
jektiibergreifend zu dieser Informationsvielfalt beitragen
kénnen.

Katrin Glinka, Freie Universitit Berlin

In den digitalen Geisteswissenschaften werden zuneh-
mend computergestiitzte Systeme zur Unterstiitzung
des Erkenntnisgewinns in der Forschungspraxis
eingesetzt. Darin sind immer hiufiger auch Systeme
inbegriffen, die sogenannte ,kiinstliche Intelligenz (KI)

nutzen. Die sich daraus ergebende Interaktion wird als
,Human-Al Collaboration“ im Bereich Mensch-Com-
puter Interaktion (MCI) untersucht. Auch wenn in der
Zusammenarbeit zwischen Menschen und Kl-basierter
Software zahlreiche Potenziale fiir die geisteswissen-
schaftliche Forschung liegen, gilt es zunéchst zu ver-
stehen, welche Auswirkungen diese ,,Zusammenarbeit*
auf den geisteswissenschaftlichen Forschungs- und
Erkenntnisprozess hat.

Im Ruckgriff auf existierende MCl-Forschung gebe ich
zunichst einen Uberblick tiber Begrifflichkeiten und
Konzepte im Bereich ,Human-Al Collaboration®. Eine
zentrales Gestaltungsmerkmal ist dabei, dass menschli-
che Entscheidungsprozesse nicht algorithmisch ersetzt
werden. Vielmehr sollen sie so gestaltet sein, dass der
menschliche Erkenntnisprozess zielfiihrend unterstiitzt
wird. Fiir die Gestaltung von ,,Human-Al Collabora-
tion“ ist es wichtig, die unterschiedlichen Anspriiche
und Bedarfe der (zukiinftigen) Nutzer*innen besser zu
verstehen, um diese Zusammenarbeit sinnvoll gestal-
ten zu kénnen. Im Fokus des Vortrags steht daher eine
aktuell von uns durchgefiihrte Interviewstudie mit
Kunsthistoriker*innen. Die Studie nimmt systematisch
die Bedarfe und Anspriiche von Nutzer*innen beim
(potentiellen) Einsatz von bildbasierten Verfahren in den
Blick und bildet diese auf konkrete Designempfehlun-
gen ab.

Ich schliefe diesen Vortrag mit einem Vorschlag fiir
einen partizipativen Gestaltungsansatz bei der Entwick-
lung von ,,Human-Al Collaboration® im Bereich der
digitalen Geisteswissenschaften.




